DEROULEMENT DE MATCH

Match a 16h

RDV STAFF, ARBITRES, MC, SON, PHOTO : 14h
RDV JOUEURS : 14h

HEURES

12h00

14h

14h

14h15

14h20

14h35

14h45

15h15

15h45

16h00

16h00

16h02

16h05

16h07

16h10
(max!)

16h45 -
16h55

TACHES

Mise en place des lumiéres ( Salle)

Arrivée régisseur :

Faire le point avec les personnes de la salle (contraintes horaires, lumiére, problemes divers, acces
a sécuriser, sorties de secours, répartition des réles, notamment pour 'accueil public)

Arrivée des équipes
Briefing staff par régisseur

Installation de la table du MC (étoiles, feuille de match, score, etc)
Installation de la patinoire

Mise en place son

Mise en place du catering / bouteille d'eau sur scene

Filage technique

Entrainement des joueurs

Entrée du public :
Vérification des billets + remise des cartons de vote

Choix de la personne du public pour la remise des étoiles (noter son nom et informer MC)

Le régisseur donne le top départ pour le match (16h05 au plus tard)

Entrée du MC

Entrée des joueurs pour I’échauffement public (environ 3 minutes) puis sortie des joueurs

Entrée du staff arbitral

Entrée des joueurs (avec nom) + hymne

Début du match

Entracte (10 min) :



Remplacement des bouteilles d’eau sur scene + table du MC
16h55  Entrée du MC
16h55  Entrée staff arbitral
16h55  Entrée joueurs

17h - N
17h45  2°™€ mi-temps

. Remisedes &toil

Salut au public puis sortie des joueurs

17h45
Sortie des arbitres
Remerciements et annonce du prochain match
Sortie MC
17h50
Fin du spectacle
Remplissage des feuilles de match
Remise en état des lieux : ranger catering, démonter patinoire, ranger valise, ranger table du MC,
etc...
17h50 -
18h Débriefing avec taupe, capitaines, MC, arbitre, régisseur, son
Inventaire valise + cartons et donner a I'équipe qui en a besoin
Donner la patinoire a I'équipe qui en a besoin
Apresle . . s
Envoyer résultats du match a la com champ : score + étoiles
match
Apresle \
P Transmettre photos ala 2 com
match

Equipe 1 :

Equipe 2 :



